
 

 

LA TECHNOLOGIE AU COLLÈGE 

 
 

Document élève 

Comment réaliser le support de l’Eduvox en utilisant l’IA 

comme aide dans les différentes tâches à effectuer de la 

démarche de projet ? 

Partie 2 : Modélisation et réalisation 

NIVEAU  

3° 

Les astuces dans l’utilisation de Sketchup 
 

1.  Commencer le dessin à l'origine. 

 

 

 

 

 

2. Méthode "Cliquer / relâcher" :  

Ne pas laisser le clic gauche enfoncé MAIS "Cliquer / relâcher" puis bouger la souris 

pour observer les changements. 

 

3. Saisir les dimensions directement avec les touches du clavier  

puis valider avec : 

 

 

 

4. Utiliser la molette de la souris pour Zoomer                  ou modifier l'angle de vue + 

bouger la souris 

 

 

5. Utiliser les points « remarques » 

 

 

 

 

 

 

  

 

6. Vérifier les cotations (dimensions) au fur et à mesure 

 

 

 

 



  

 

7. Tracer des traits de construction 

 

 

 

 

 

8. Pour supprimer une forme :   Sélectionner la forme              puis appuyer  

 

sur la touche 

 

 

9. Annuler des actions : touche ECHAP du clavier                    ou bouton  

 

ANNULER 

 

 


